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DRONE UGURMADAN
FPV HiSS|

Referans destekli yapay zeka ile
magaza tanitim videosu uretimi

VAKA GALISMASI

ATASAY
TEMA WORLD

Fotograflar.
Kamera tasarimi.
Promptlar.

Kalite kontrolu.

Yeni bir saha ugusu yapmadan
olusturulan reklam videosunun
fotograf ve prompt odakli rehberi.

Gorsel: islenmis dis cephe referansi
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beyworks REFERANSTAN FPV / EGITIM NOTLARI

01/ BASLAMADAN ONCE

Sonuc bir video.
Aslil ig, kararlar.

Bu rehber, Beyworks’in ATASAY Tema World ¢alismasindan ¢ikarilan uygulanabilir dersleri bir araya getirir.

Amag, bir magazanin gergek kimligini koruyarak FPV ugusunu andiran bir reklam anlatisi kurmakti:
disaridan yaklagsma, tabelaya kontrolli yakinlasma, acik kapidan girig, kisa ic mekan turu ve dis
cephede bitis.

DOGRU GERGEVE

Bu proje icin yeni bir drone ¢ekimi yapilmadi. Gériintl Gretimi, mevcut mekan referanslariyla desteklenen
yapay zeka is akisina dayanir. Bu ifade, projede higbir harici gorsel kaynak kullaniimadigi anlamina
gelmez.

Bu kitapta ne var?

Sahadan fotograf sec¢imi, dort ana gorselin gérev dagilimi, 15 saniyelik 6rnek zaman plani, tretim
ayarlari, ingilizce promptlar, gergek bir son-kare revizyonu ve teslim éncesi kontrol ydntemi.

Bu kitap ne degildir?

Tam proje arsivi veya eksiksiz girdi ginligu degildir. Fotograf segimi ve kamera tasarimina odaklanan
egitim surimudur. Ana prompt, 6grenme amaciyla yeniden dizenlenmistir; birebir kullanilan revizyon
metni ayrica belirtilmigtir.

BEKLENTIYI DOGRU KUR

Ayni prompt her Uretimde ayni sonucu vermez. Mekén dogrulugu, harfler ve kesintisiz hareket tek cimleyle
garanti edilemez. Cikti, mutlaka gergek referanslarla karsilastirilir.

Hedef okuyucu: ajanslar, igerik treticileri ve referansli video tretimini kendi isinde denemek isteyenler. ileri
dizey teknik bilgi gerektirmez; gorsel kontrol ve revizyon disiplini gerektirir.
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02/ YOL HARITASI

Bir prompttan once
alti karar

Bu akisi takip et. Once neyin degismeyecegini, sonra kameranin ne yapacagini belirle.

Brief

Sire, mecra, ana mesaj, final kadraj.

Referans

Guncel dis cephe, giris, ic mekan, rota.

Kamera

Yon, yukseklik, hiz ve givenli gegis.

Uretim

Model, oran, ¢oziinurlik ve referans rolleri.

Revizyon

Bir seferde tek ana problemi duzelt.

Teslim

Harf, mimari, stire, ses ve dosya kontrolu.

04-05 Brief ve fotograf hazirlig

06-11 Aciklamali referans atlasi

12-14 Kamera dili, ayarlar ve prompt yapisi
15-19 Kopyalanabilir promptlar ve revizyon
20-24 Kontrol, teslim, bitce ve uygulama
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03 / BRIEF

15 saniyeye ne sigar?

Asagidaki sureler proje icin yazilan koreografi hedefleridir; modelin eksiksiz uyguladiginin kaniti degildir.

SURE AMAGC KAMERA KARARI

0.0-4.2 Dis yaklagsma Dogrulanmis kisa rota, kontrolli hizlanma ve kdse varigi.
4.2-7.2 Logo yakin plan ATASAY harfleri boyunca yavas, fiziksel kamera hareketi.
7.2-8.7 Geri agilma + giris Tam cepheyi gor; ayni acik kapidan igeri geg.

8.7-12.4 Kisa i¢ tur Merkez koridorda ilerle, yumusak dénusle kapiya yonel.
12.4-15.0 Cikis + final Capraz kdse kadrajina don; son 0.7 saniye sakinles.

EN ONEMLI SURE KARARI

Uzun bir AVM glizergahi ile yavas logo incelemesini ve i¢ turu 15 saniyeye sikistirmak fiziksel olarak ikna
edici olmayabilir. Dis yaklasmayi kisalt veya ayri bir klip planla; mekani hizla atlayarak birlestirme.

Degismezler

ATASAY yazimi ve 1937 rakamlari; magazanin kose kolonu; vitrin ve kapi yerleri; ic mekan tezgahlart;
son fotografin perspektifi. Bunlar estetik tercihler degdil, dogruluk élgttleridir.

Esnek olanlar

Hiz gecisinin yumusakhgdi, yukselme miktari, yaklasma mesafesi ve isik hissi. Hareket sahneye
sigmiyorsa bu degiskenler sadelestirilir.
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04 / FOTOGRAF HAZIRLIGI

Sahada ne ¢ekmelisin?

Fotograf sayisindan ¢ok, karelerin birlikte mekani agiklamasi énemlidir.

* Genis dis cephe: magazanin iki yuzu, tabela, giris ve komsu markalar ayni karede goérinsin.

* Diiz cephe: acgik kapinin iki kenari ve vitrinler anlasilir olsun. Camin arkasindaki yansimayi gergek
gecis alaniyla karistirma.

* Tabela detayi: logoyu diz ve ¢apraz agidan ¢ek. Klguk tarih rakamlarini okunabilir birak.

« I¢ mekan: giristen merkeze dogru bir genel agi; miimkiinse ortadan kapiya dogru ikinci agi.
Tezgahlarin arkasina gecis uydurtma.

* Rota: her donusten 6nce ve sonra ortak bir isaret gorunur olsun. Yol, havuz kenari, korkuluk, kdpri ve
bina iligkisini ayrica kaydet.

* Teknik tutarlilik: ayni 1sik araligi, temiz lens, disuk sikistirma; asiri genis agi ve guglu filtrelerden
kacin.

BU PROJEDEN DERS

Rota fotograflarindaki bazi magaza cepheleri gegici kaplamaliydi. Agilmis magazanin gincel fotograflari
gorunus acgisindan daha yuksek dncelik aldi. Ayni mekanin farkli zamanlarini esit otoriteyle kullanma.

Basit dosya duzeni

R1_kose final - R2_tabela - R3_kapi - R4 _icmekan
P01 _giris - P02_donus - PO3_havuz - P0O4_magaza_yaklasma
Ayri klasorler: orijinaller / secilenler / uretimler / revizyonlar / teslim.
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05/ REFERANS MANIFESTOSU

Her gorsele tek gorev

YUkleme sirasi tek basina yeterli degildir. Promptta gérselin adi ve kullanim amaci agik olmali.

> N L‘r’_
ANV

R1/KOSE R2 / TABELA
islenmis dis cephe referansi. Varis ve gapraz final Fotograf. Metal harfler, vitrin ve komsu cephe
kompozisyonu. iligkisi.

m

R3 / KAPI R4 /i MEKAN
Fotograf. Gergek acik giris; cephede simetriyi Fotograf. Merkez koridor, tezgahlar, tavan ve arka
anlama. duvar.

KAYNAK TURUNU KARISTIRMA

R1 dogrudan ham c¢ekim gibi sunulmaz; islenmis bir kompozisyon referansidir. R2-R4 mekan
fotograflaridir. Uretilmis video karesi ise sonug referansidir; bunlar farkli gérevler tasir.
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06/ R1 - KOSE

Bitis karesini bastan se¢

Sonradan “magazayi gorelim” demek yerine, hangi agiya dénecegini somutlastir.

Neyi sabitliyoruz?

Ortadaki uzun beyaz kolon ve siyah panjurlar.
Soldaki ATASAY vitrini. Sagdaki komsu
cephe. Zemindeki kivrim ve sag alttaki
yuvarlak saksi.

Neyi yapmiyoruz?

Finali diz cepheye gevirmiyoruz. Kadraji
sadece logoya daraltmiyoruz. Fotografta
gbrinmeyen bir cephe tasarlamiyoruz.

Referans roli

Baslangi¢ yaklagsmasinin varis agisi olarak
tarif edilebilir. Son-kare revizyonunda ise
end_image roluyle baglanir.

iSLENMIS DIS CEPHE REFERANSI / R1

UYARI

Bir son-kare girdisi, aradaki yolun veya logolarin otomatik olarak dogru Uretilecegi anlamina gelmez. Son
kare kadar ona ulasan hareketi de incele.
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07 / R2 - TABELA

Harfler degil, kamera akar

Yakin planin gorevi marka hissini giclendirmek; tabelay! yeniden tasarlamak degil.

FOTOGRAF / R2 /| TABELA VE VITRIN

* Fiziksel hareket: kamera harflere yaklasir, hafif yanal kayar; A-T-A-S-A-Y harfleri cepheye sabit kalir.
* Malzeme: metal yansimasi kontrolll, gélge yonu tutarli; asiri parilti yazinin okunmasini engellemez.
* Cevre: soldaki Karaca ve tugla-beyaz kolon diizeni fotograftaki konumunu korur.

* Odak: sig alan derinligi bir tercih; markanin tamamini okunmaz kilacak kadar abartiimaz.
KONTROL SORUSU

Tek tek harf say: A-T-A-S-A-Y. Ardindan 1-9-3-7 rakamlarini kontrol et. Sadece videoyu kiigik ekranda
izleyerek marka dogruluguna karar verme.
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08 / R3 - GIRIS
u u - A
Kapi, iki sahneyi baglar
Bu fotograf final icin degil; giris ve cikisin fiziksel baglantisini anlamak icin kullanilir.

o

- A Lt ‘.' _ N\
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FOTOGRAF / R3 / AGIK KAPI VE DUZ CEPHE

Once acikhg tarif et

Cam vitrinden degil, iki vitrin arasindaki gercek acik giristen gecilir. Kapinin kenarlari yaklasma boyunca
sabit kalmali. igeri gegciste vitrin geometrisinin erimesi bir hata isaretidir.

Disaridaki kamera, igeride de ayni kamera

Yukseklik, yon ve hiz egikte aniden degismez. Gunesli disaridan i¢c mekana gecerken pozlama kademeli
uyarlanir. Kapi bir sahne degisimi perdesi olarak kullaniimaz.

REFERANS CELISKISINI GIDER

R3’Un frontal cephesi yalnizca kapiya hizalanmak igindir. Final kompozisyonunun otoritesi R1°dir. Promptta
“R3 as entry, R1 as ending” ayrimini agik birak.
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09 /R4 - iC MEKAN

REFERANSTAN FPV / EGITIM NOTLARI

Tur kisa, mekan gercek

Tek ic mekan fotografi tim magazanin tg boyutlu plani degdildir. Gérinen alanin sinirlarina saygi goster.

FOTOGRAF / R4 / GIRISTEN iCERI BAKIS

iC MEKAN HATA ISARETLERI

Gorsel sabitler

Baliksirti ahsap zemin; iki yandaki cam ve
mermer tezgahlar; soldaki vitrin; koyu dalga
tavan; arka ekrandan ayri ATASAY 1937 duvari.

Uygulanabilir hareket

Merkez koridorda kisa ilerleme, tavana hafif
yukselme ve girise yumusak donus. Bir
fotografla uzun bir arka oda turu isteme.

Daha iyi girdi

Koridorun ortasindan kapiya bakan ikinci bir
fotograf gcekmek, dénus ve cikis iligkisini
aciklamaya yardimci olur. Bu, sonraki igler icin
Oneridir.

Tezgah sayisinin degismesi, yansimanin kaplya donismesi, tavandaki dalgalarin kaybolmasi veya
koridorun aniden geniglemesi yeniden degerlendirme gerektirir.

BEYWORKS / ATASAY TEMA WORLD
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10 / ROTA ATLASI

Fotograflar arasindaki bag

Asagidaki secki, cekim sirasini anlamaya yardimci olur. Olgekli harita veya dogrulanmis ugus rotasi degildir.

P01 / Giris kemeri P02 / Cicek kemeri P03 / Havuz kenari

Bir sonraki isaret kadrajda. Yaklagsma eksenini devam ettir. Su, yol ve korkulugu ayir.

P04 / Dar koridor P05 / Magazalar P06 / Eski cephe

Dondsun 6ncesi ve sonrasi. Komsu marka sirasini kontrol et. Gegici kaplamayi kopyalama.

Kaynak: proje fotograf serisinin mevcut 6nizleme paftalarindan segilmis kareler. Bu sayfada dusuk ¢ozunUrltkll arsiv
onizlemeleri kullanildi; 6rnekler yiksek ¢ozunurluklt dretim girdisi olarak sunulmaz.
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11 / KAMERA DILI

FPV hissini hareket uretir

“Sinematik drone” yazmak tek basina kamera yolu tanimlamaz.

HAREKET GORSEL SONUG

ileri hareket Zemin ve yakin nesneler kadrajda yer degistirir. Yakin nesnenin daha hizli kaymasi
derinlik hissi yaratir.

Yaw / yén Kamera saga-sola déoner. DonuUs, ilerleyen yolun geometrisine baglanir.

Roll / yatis Doénuste hafif yana yatis. Sonra ufuk kontrolll bicimde toparlanir.

Pitch / egim Bakis acisi asagi-yukari yonlenir. Kameranin fiziksel olarak yiikselmesiyle ayni sey
degildir.

Hiz gegcisi Yaklasmada hizlan; tabelada yavasla; esikte kontrolU artir; finalde sakinles.

Kameranin izledigi mantik

Yaklagsma — logo — kapi — koridor — ayni kap1 — ¢apraz final. Bu, anlatim semasidir; gergek yerlesim
plani degildir. Her okun iki ucunu referanslarda gorebilmelisin.

INSANLARIN YAKININDAN GEGIS

Bu is akisinda hareket sanal olarak tasarlanir. Kadrajdaki insanlara ¢arpma, bedenlerin icinden gegcme
veya aniden ¢ogalma gibi hatalari kabul etme. Gergek bir cekim yapilacaksa ayri bir giivenli gekim plani
gerekir.

Somut tarif 6rnegi: “Bank gently into the turn, descend briefly toward pedestrian height with safe
clearance, then brake smoothly before the storefront.”
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12 / URETIM AYARLARI

Projenin teknik iskeleti

Asagidaki degerler bu calismadaki tretim kararlaridir. Araylz ve plan kapsami zamanla degisebilir.

ALAN PROJE SEGIMI

Model Seedance 2.5

Platform Higgsfield

Ana c¢alisma modu omni_reference

Uretim siresi 15 saniye

En-boy orani 9:16 dikey

Cozunurlik 1080p; projedeki ¢ikti hedefi 1080 x 1920
Bitrate high

Ses generate_audio: true; ortam sesi istendi
Son-kare revizyonu Onceki Uretilmis video + R1/ end_image

Uygulama sirasi

Video olugturma alaninda model ve referans modunu se¢. Gorselleri ekle ve rollerini kontrol et. 9:16, 15
saniye ve 1080p degerlerini uretimden once dogrula. Promptu gir; maliyet onizlemesini gor; sonra tek bir
deneme gonder.

UNLIMITED KONUSUNDA VARSAYIM YAPMA

Bu projedeki 1080p uretim kredili yarutuldi. “Model destekleniyor” ile “bu ¢ozunlrlik ve stre benim
Unlimited kapsamimda” ayni sey degildir. Planin gdsterdigi kapsami ve Ucret bilgisini her Gretim 6ncesinde
kontrol et.

Teknik kaynak: Higgsfield baglantisindaki Seedance 2.5 model s6zlesmesi, 02.09.2026. Katalog 4-30 saniye,
480p/720p/1080p ve referansli Gretim modlarini listeler. Bu bilgi plan/ticret garantisi degildir.
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13 / PROMPT MIMARISI

Uzun degil, celiskisiz yaz

lyi prompt, modelin almasi gereken kararlari anlasilir siraya koyar.

* 1. Cikti s6zlesmesi: sire, oran, gercekgilik ve tek plan hedefi.

* 2. Referans manifestosu: R1-R4’lin hangi ayrintilara otorite oldugu.

3. Oncelik: giincel fotograf mi, eski rota gériiniisii mi? Son kareyi hangi gorsel belirliyor?
* 4. Mekan kurallari: ayni bina, ayni kapi, sabit vitrinler, degismeyen i¢ dizen.

e 5. Zaman plani: her aralikta bir ana hareket, bir hedef ve bir hiz karari.

* 6. Gorsel dil: 1s1k, yansima, odak, motion blur ve okunurluk.

 7.Istenmeyenler: hatalara 6zgii kisa, somut yasaklar.

BU REHBERDEKI PROMPT TURLERI

Sayfa 15-17: fotograf odakl egitim i¢in uyarlanmis ana sablon ve diizeltme parcalari. Orijinal Gretim
kaydinin tamami degildir.

Sayfa 19: projedeki son-kare revizyonunda kullanilan metin; yalnizca tireler belge uyumu igin
standartlastiriimistir.

Kacinilacak geligki

“Final frontal ve simetrik olsun” ile “son kare ¢apraz kése fotografi olsun” ayni anda yazilmamali. Kapiya
hizalanma icin R3, final icin R1 diyerek gorevleri ayir.

Promptlar ayrica PDF’e eklenen Beyworks_Promptlar.txt dosyasinda bulunur. PDF okuyucunun dosya ekleri
bdliminden agabilir; ekleri gdstermeyen uygulamalarda sayfa metninden kopyalayabilirsin.
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14 / ANA PROMPT - 1/2

Referans + yaklagsma

EGITIM ICIN UYARLANDI / Sonraki sayfayla birlestir. R1-R4 adlarini yiikledigin referans etiketlerine gére
eslestir.

KOPYALANABILIR PROMPT

Create one uninterrupted 15-second photorealistic FPV-style camera journey at the ATASAY Tema World
store. Vertical 9:16, 1080p, high bitrate. The goal is a continuous physical camera path, not a montage or a
slideshow of references.

REFERENCE MANIFEST: R1 is the processed angled exterior composition and the intended final framing.
R2 is the current oblique facade and metallic ATASAY 1937 sign. R3 is the current frontal storefront and
real open doorway. R4 is the real interior. Optional P-series route photographs establish the order of visible
outdoor landmarks. Refer to the actual attachment names or interface reference tags. Do not assume that
upload order alone defines the route.

REFERENCE PRIORITY: Use the current facade photographs for storefront appearance, neighboring
brands, glazing, signs and materials. Use R4 for the interior only. Use R1 as the framing target, not as proof
of hidden architecture. Where references disagree, preserve the current verified facade. Do not copy older
temporary coverings. Do not invent unseen bridges, shortcuts, rooms or a new entrance.

SPATIAL CONTINUITY: One camera, one chronology, one physical location. Keep each building, sign,
path and door in a stable position. Connect every change of view through visible translation and consistent
parallax. Enter and leave through the same open doorway. No passing through glass, walls, counters or
people. Outdoor and indoor spaces must connect physically.

0.0-4.2 seconds: Begin already moving along the verified short outdoor approach toward the store. Follow
the visible walking corridor in the selected route photos. Build speed gradually, bank gently into the turn,
descend briefly toward pedestrian height with safe clearance, then rise slightly and brake into the angled
arrival view of R1. Keep the next route landmark near the center. If the route is too long for the time
window, shorten the included approach; never compress geography or teleport.

P-serisi fotograflarini yalnizca dogrulayabildigin kisa yaklasma icin kullan. Ortlisme ve yon bilgisi eksikse modelden
birebir rota ¢cikarmasini bekleme. Ana prompt, kanittanmamis bir mekan baglantisini gergek hale getirmez.
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15/ ANA PROMPT - 2/2

Logo + i¢ tur + final

EGITIM ICIN UYARLANDI / Bir 6nceki sayfanin devamidir. Ayri bir sahne veya ayri iiretim talimati degildir.

KOPYALANABILIR PROMPT

4.2-7.2 seconds: Transition continuously from energetic FPV motion into a controlled luxury-product camera
move. Approach the physical metallic ATASAY letters from R2. Travel gently along A-T-A-S-A-Y with clean
lateral parallax and restrained shallow depth of field. The letters remain fixed to the fascia, correctly spelled
and evenly spaced; only the camera moves. Show realistic brushed-metal reflections without changing the
storefront into CGl geometry.

7.2-8.7 seconds: Pull back to reveal the full facade and actual doorway from R3. This frontal view is only an
entry reference, never the ending. Lower the camera smoothly to approximately 1.6 metres and move through
the open entrance. Keep both display windows and the glass-door edges stable. Use a gradual exposure
transition from daylight into the store.

8.7-12.4 seconds: Glide a short distance along the central aisle of R4. Preserve the herringbone wood floor,
glass and marble counters, dark wave-shaped ceiling, left display wall, rear screen and ATASAY 1937 wall.
Add a modest rise and a gentle curved return toward the same doorway. Do not invent an unseen room or
extend the store beyond the photographed space. Keep people out of the camera path.

12.4-15.0 seconds: Exit through the same doorway and follow a continuous backward arc into the exact
angled exterior composition of R1. The tall white louvered corner column is the anchor, the left ATASAY
display window remains visible, and the neighboring facade and round planter occupy their reference
positions. Do not finish frontally. Settle by 14.3 seconds and hold the final 0.7 seconds stable.

COMPOSITION AND LIGHT: Keep the current target readable in the vertical frame without forcing every
object into the center. Preserve facade perspective and vertical lines. Use natural daylight outside, neutral
indoor lighting, realistic glass reflections and coherent motion blur. Keep signage sharp during the slow logo
pass. Avoid excessive fisheye distortion or glowing text.

AUDIO: Subtle outdoor mall ambience and air movement, transitioning to quiet indoor room tone. No
narration or music. Keep the visual sequence continuous.
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16 / DUZELTME KUTUPHANESI

Soruna gore kucuk mudahale

Asagidaki parcalar egitim drnegdidir. Her revizyonda yalnizca ilgili olani kullan.

NEGATIVE CONSTRAINTS

No cuts, montage, cross-dissolves, wipes, hidden transitions, teleportation, scene resets, morphing
architecture, moving or duplicated letters, misspelled ATASAY, incorrect 1937 digits, changing neighboring
brands, floating signs, extra entrances, closed-glass penetration, duplicated counters, invented rooms,
deformed people, exaggerated fisheye, excessive motion blur, abrupt exposure changes or a frontal final
shot.

Logo bozuluyorsa

Keep every letter in ATASAY and every digit in 1937 fixed, correctly spelled and attached to the fascia. Move only
the camera. Reduce motion blur during the logo pass.

Kapida sahne athyorsa

Show the full continuous approach to the existing open doorway. Keep both door edges visible while crossing the
threshold. No dissolve or hidden cut at the entrance.

icerisi degisiyorsa
Preserve the exact number and position of the visible counters, the herringbone floor and the wave ceiling. Shorten
the tour to the visible central aisle.

Final yanhs agidaysa

Use R3 only to align with the doorway. End on the angled corner composition of R1. Do not finish on the frontal
storefront.

Not: negatif prompt, sonug garantisi veya fizik motoru degildir. Cok sayida yasak eklemek yerine 6nce gelisen
olumlu talimatlari temizle.
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17 | GERGEK REVIZYON
Finali degistirirken
ne ogrendik?

istek: énceki videonun son bolimiinden R1’deki capraz kdse fotografina dénmek.

1. ilk deneme: video_edit + end_image

Bu kombinasyon servis tarafindan reddedildi. Dénen hata, start_image ve end_image rollerinin bu
islemde yalnizca omni_reference modunda kabul edildigini belirtiyordu. is basariyla baglamig gibi
degerlendiriimedi.

2. Desteklenen kurgu: omni_reference

Onceki Uretilmig video hareket referansi olarak, kdse fotografi ise end_image olarak eklendi. Sure 15
saniye, oran 9:16 ve ¢ozunurluk 1080p secildi. Son bdlim icin hedef hareket agikga tarif edildi.

Onceki Uretilmis klip video / hareket ve devamlilik referansi
R1 kose fotografi end_image / son kompozisyon hedefi
Revizyon kapsami 12.4-15.0 saniyede c¢ikis ve geri yay
Sabit final hedefi Son 0.7 saniye

EN KRITIK SINIR

Bu yontem tim klibi yeniden uretir. Promptta “ilk 12.4 saniyeyi aynen koru” demek, o kareleri piksel
dizeyinde kilittemez. Onceki baliimleri birebir tutmak gerekiyorsa yeni bitis pargasini ayri Uretip orijinalin
sonuna kurgu ile baglamak ve birlesimi kontrol etmek gerekir.

Ders: Uretimin kabul edilmesi, sonucun dogru oldugu anlamina gelmez. is durumu, parametre dogrulugu
ve gorunta kalitesi Gg ayri kontrolddr.
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18 / KULLANILAN REVIZYON METNI

Son kareye donus promptu

KULLANILAN METIN / Onceki 15 saniyelik tretilmis video ve R1 son-kare fotografiyla birlikte génderildi.

FINAL-FRAME REVISION / ENGLISH

EDIT THE SUPPLIED 15-SECOND VIDEO, preserving its existing visuals, timing, camera choreography,
audio, ATASAY facade, logo pass, doorway entry and interior tour exactly as they are from 0.0 seconds
through 12.4 seconds. Make only one targeted change to the ending.

From 12.4-15.0 seconds, the camera exits through the same physical ATASAY doorway and performs one
continuous smooth FPV backward arc with a slight rise, naturally transitioning into the exact composition of
the supplied end-frame photograph. The final camera position, lens perspective, vertical framing and
exterior geometry must match the end-frame image precisely: the tall white corner column with black
louvers centered, the ATASAY shop window on the lower left, the two narrow ATASAY entrances near
center, the neighboring red ROSSMANN sign on the right, the curved paving line and round wooden flower
planter in the lower-right foreground, and the blue sky with the same building proportions. Preserve the
actual readable ATASAY 1937 branding and all architectural details.

The output must end on the supplied photograph's exact angled vertical composition - not a frontal
storefront view, not a centered facade, and not any other exterior angle. By the last 0.7 seconds, camera
motion settles into a completely stable hero frame visually matching the end image. No cut, dissolve,
morph, teleport, scene reset or geometry change; the transition must be achieved only through continuous
physical camera motion and correct parallax. Do not alter any earlier section of the video.

BU METIN BIR TALEP, GARANTI DEGIL

“Exactly” ve “do not alter” ifadeleri hedefi anlatir; teknik bir maske veya zaman aralidi kilidi olusturmaz.
Finalin fotografla ve 6nceki bolimlerin asil kliple karsilastiriimasi gerekir.

BEYWORKS / ATASAY TEMA WORLD 19/24



beyworks REFERANSTAN FPV / EGITIM NOTLARI

19 / KALITE KONTROLU

Guzel kare yetmez

Tek tek kareleri de, kareler arasindaki hareketi de incele. Birinin dogru olmasi digerini dogrulamaz.

AR ‘ :
7{ VW}

GiRIS HAVUZ GEVRESI ESKi CEPHE

rr’T

Bu kareler 6nceki bir denemenin kayitlarindan alinmigtir; musteriye teslim edilen strum diye sunulmaz. Eski kaplamali
cephenin sonugta kalmasi, glincel referans 6nceliginin neden gerekli oldugunu gdsterir.

KONTROL SORU

Marka ATASAY harfleri, 1937 rakamlari ve komsu tabelalar degisiyor mu?
Mimari Kolonlar, vitrinler, kapi genisligi ve malzemeler ayni mi?

Rota Ardisik mekan isaretleri birbirine fiziksel olarak baglaniyor mu?
Hareket Nesneler eriyor mu; ortulti kesme, sigrama veya ters parallax var mi?
ic mekan Tezgah sayisi, zemin yonu ve tavan dizeni sabit mi?

Final R71’in gapraz agisi ve kadraj sinirlari tutuyor mu?

iKI IZLEME TURU

Once normal hizda ritim ve anlatimi izle. Sonra dzellikle tabela, kapi esigi ve dénis noktalarini yavaglatip
kare kare kontrol et. Hatanin zamanini not al; “olmamis” yerine somut bir revizyon yaz.
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20 / KURGU VE TESLIM

Uretim dosyasi
teslim dosyasi degildir

Asagidaki adimlar uygulanabilir teslim énerileridir; her adimin bu projede yapildigi iddia edilmez.

e Sireyi dogrula: modelden ¢ikan 15 saniyelik klip ile sonradan kurgulanan Reels’in toplam suresini
ayri kaydet. Kurgu, uzatma veya hiz degisimi toplami degistirebilir.

« ik ve son kareyi kontrol et: istenmeyen siyah kare, donma, ani kadraj degisimi ve hatali logo
bulunmasin.

* Rengi dengede tut: disari ile icerideki beyazlari tutarli yap. Asiri keskinlestirme, cam ve metal
kenarlarinda yapay iz yaratabilir.

* Sesi gozden gecir: yapay ortam sesinde konusmaya benzeyen anlamsiz sesleri ve ani seviye
degisimlerini temizle. Mizik kullanilacaksa kullanim hakkini dogrula.

* Dosyayi kontrol et: 9:16, beklenen piksel dl¢liisl, uyumlu video bigimi ve dogru oynatma suresi.
Dosyayi son kez telefon ekraninda izle.

* Arsivle: secilen girdiler, prompt surimda, Uretim ayarlari, revizyon notlari ve musterinin onay verdigi
teslim dosyasi ayni strim adiyla eslessin.

UPSCALE NEYI YAPMAZ?

Daha biiyiik piksel dlglst, yanlis logoyu veya hatali mekani diizeltmez. Once igerik dogrulugunu ¢éz, sonra
gerekiyorsa boyut ve goruntu iyilestirmesi uygula. Yukseltiimis ¢ozunurlugu dodal cekim ¢ozunurlagu gibi
sunma.
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21/BUTGE VE ZAMAN

Ucuzluk degil,
ongorulebilir sure¢

Bir basarili Gretimin maliyeti, projenin toplam maliyeti degildir.

Projede goriilen 6rnek maliyet

Kayitlarda 15 saniyelik 1080p referansli tretim igin 135 kredi 6n maliyet géruldid. Son-kare revizyonunun
ayni moddaki 6n maliyeti de 135 krediydi. Bunlar tarihsel érneklerdir; glincel tarife, tim denemelerin
toplami veya musteriye kesilen Ucret degildir.

GERCEK PROJE HESABI

Toplam is yuku = hazirhk + referans toplama ve segme + Uretim denemeleri + inceleme/revizyon + kurgu +
teslim. Referanslari dizenlemek ve tutarsizliklari gozmek de Uretimin pargasidir.

KALEM NOT ALINACAK SEY

Hazirlik Brief, mekan inceleme, dosya diizeni
Deneme Her varyant igin sure, ayar ve gorulen maliyet
Revizyon Hangi hata duzeldi? Baska ne degisti?
Kontrol Tabelalar, mimari, hareket ve ses

Teslim Kurgu, disa aktarma, musteri onayi

Sonraki iste sinir koy

Once en zor bdlimi dene: 6rnedin tabelaya yaklasma veya kapidan giris. Kabul edilebilir bir sonug
gbérmeden butlin hareket zincirini karmasiklastirma. Deneme sayisi ve revizyon kapsamini musterinle
onceden konus.

Daha hizli veya daha distiik maliyetli sonug¢ almak mamkun olabilir; her mekéan ve brief icin otomatik olarak gegerli
degildir. Karmasik geometriler ve tam marka dogrulugu, ek is gerektirebilir.
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22 | KENDI PROJEN

Simdi sira sende

Bu sayfayi doldur, sonra ana promptu kendi mekanina uyarla. Eksik bilgiyi modelin tahminine birakma.

Marka / mekéan

Video neyi gostermeli?

Siire / oran / ¢ikti 6lgiisii

Son kareyi belirleyen gorsel

Gergek acik kapi1 hangi gorselde?
iceride degismemesi gereken 3 detay
Yaklagsmadaki 3 dogrulanmis isaret

Referanslar cgelisirse hangisi oncelikli?

iLK DENEME ODEVI

Once yalnizca magazaya yaklasma ve durma hareketini iiret. Logoyu, kapiy ve finali dogrula. Sonra logo
yakin planini; en son igeri giris ve ¢ikisi ekle. Bdylece hangi eklemenin tutarliligi bozdugunu anlayabilirsin.

Revizyon ciimlesi: * saniyesinde hatasi var. Yalnizca degissin; aynen kalsin.”
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23/ SON KONTROL VE KAYNAKLAR

Kaydet. Kontrol et. Paylas.

lyi sonug, dogru referanslarla baslar ve dikkatli kontrolle tamamlanir.

* Glncel cephe fotografi ile islenmis kompozisyon referansi ayri etiketlendi.
* Her referansin gorevi ve 6nceligi yazildi; gériinmeyen rota uydurulmadi.

* ATASAY harfleri, 1937 rakamlari, kapi ve tezgahlar kontrol edildi.

* Kesintisiz hareket hedefi gergekten izlendi; sadece prompta givenilmedi.
* Final kadraji R1 ile, teslim dosyasi onaylanan surimle eslestirildi.

Kaynak ve kapsam notlari

Ana fotograflar: projede saglanan R1-R4 gorselleri. R1 islenmis dis cephe referansidir. Rota seckisi:
proje fotograf serisinin 8 énizleme paftasindan secilen érnekler. Onceki deneme kareleri: yerel tretim
kaydi. Rota seckisi egitim amacli énizlemelerden olusur; orijinal Gretim girdilerinin yerini almaz.

islem bilgileri: bu projedeki tretim ve revizyon yazismalari. Teknik dogrulama: Higgsfield baglantisindaki Seedance
2.5 model katalogu, 02.09.2026. Bu kitap, Ucret veya arayizin degismeyecegi yoninde bir taahhlt icermez.

Promptlar: sayfa 15-17 egitim igin uyarlanmistir; sayfa 19 kullanilan son-kare revizyonunun metnidir. Rehber, fotograf
ve kamera tasarimi odakl bir egitim segkisidir; tim proje girdilerini kapsayan birebir Uretim kaydi degildir.

GORSELLERI EGITIM AMACIYLA INCELE

Magaza, marka ve vitrin gorselleri vaka galismasi baglamindadir. Bu PDF, ATASAY veya Higgsfield'in
resmi egitimi degildir. Ornek gérselleri bagka bir marka isi icin yeniden kullanma; kendi projen igin izinli
referanslar topla.

beyworks

Bu rehberle yaptigin denemeyi Beyworks Instagram hesabina gonder.
En ¢ok zorlandigin béliumi de yaz: rota, logo, giris veya final.
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EĞİTİM İÇİN UYARLANMIŞ ANA PROMPT

Create one uninterrupted 15-second photorealistic FPV-style camera journey at the ATASAY Tema World store. Vertical 9:16, 1080p, high bitrate. The goal is a continuous physical camera path, not a montage or a slideshow of references.

REFERENCE MANIFEST: R1 is the processed angled exterior composition and the intended final framing. R2 is the current oblique facade and metallic ATASAY 1937 sign. R3 is the current frontal storefront and real open doorway. R4 is the real interior. Optional P-series route photographs establish the order of visible outdoor landmarks. Refer to the actual attachment names or interface reference tags. Do not assume that upload order alone defines the route.

REFERENCE PRIORITY: Use the current facade photographs for storefront appearance, neighboring brands, glazing, signs and materials. Use R4 for the interior only. Use R1 as the framing target, not as proof of hidden architecture. Where references disagree, preserve the current verified facade. Do not copy older temporary coverings. Do not invent unseen bridges, shortcuts, rooms or a new entrance.

SPATIAL CONTINUITY: One camera, one chronology, one physical location. Keep each building, sign, path and door in a stable position. Connect every change of view through visible translation and consistent parallax. Enter and leave through the same open doorway. No passing through glass, walls, counters or people. Outdoor and indoor spaces must connect physically.

0.0-4.2 seconds: Begin already moving along the verified short outdoor approach toward the store. Follow the visible walking corridor in the selected route photos. Build speed gradually, bank gently into the turn, descend briefly toward pedestrian height with safe clearance, then rise slightly and brake into the angled arrival view of R1. Keep the next route landmark near the center. If the route is too long for the time window, shorten the included approach; never compress geography or teleport.

4.2-7.2 seconds: Transition continuously from energetic FPV motion into a controlled luxury-product camera move. Approach the physical metallic ATASAY letters from R2. Travel gently along A-T-A-S-A-Y with clean lateral parallax and restrained shallow depth of field. The letters remain fixed to the fascia, correctly spelled and evenly spaced; only the camera moves. Show realistic brushed-metal reflections without changing the storefront into CGI geometry.

7.2-8.7 seconds: Pull back to reveal the full facade and actual doorway from R3. This frontal view is only an entry reference, never the ending. Lower the camera smoothly to approximately 1.6 metres and move through the open entrance. Keep both display windows and the glass-door edges stable. Use a gradual exposure transition from daylight into the store.

8.7-12.4 seconds: Glide a short distance along the central aisle of R4. Preserve the herringbone wood floor, glass and marble counters, dark wave-shaped ceiling, left display wall, rear screen and ATASAY 1937 wall. Add a modest rise and a gentle curved return toward the same doorway. Do not invent an unseen room or extend the store beyond the photographed space. Keep people out of the camera path.

12.4-15.0 seconds: Exit through the same doorway and follow a continuous backward arc into the exact angled exterior composition of R1. The tall white louvered corner column is the anchor, the left ATASAY display window remains visible, and the neighboring facade and round planter occupy their reference positions. Do not finish frontally. Settle by 14.3 seconds and hold the final 0.7 seconds stable.

COMPOSITION AND LIGHT: Keep the current target readable in the vertical frame without forcing every object into the center. Preserve facade perspective and vertical lines. Use natural daylight outside, neutral indoor lighting, realistic glass reflections and coherent motion blur. Keep signage sharp during the slow logo pass. Avoid excessive fisheye distortion or glowing text.

AUDIO: Subtle outdoor mall ambience and air movement, transitioning to quiet indoor room tone. No narration or music. Keep the visual sequence continuous.

NEGATIVE CONSTRAINTS
No cuts, montage, cross-dissolves, wipes, hidden transitions, teleportation, scene resets, morphing architecture, moving or duplicated letters, misspelled ATASAY, incorrect 1937 digits, changing neighboring brands, floating signs, extra entrances, closed-glass penetration, duplicated counters, invented rooms, deformed people, exaggerated fisheye, excessive motion blur, abrupt exposure changes or a frontal final shot.

KULLANILAN SON-KARE REVİZYON METNİ

EDIT THE SUPPLIED 15-SECOND VIDEO, preserving its existing visuals, timing, camera choreography, audio, ATASAY facade, logo pass, doorway entry and interior tour exactly as they are from 0.0 seconds through 12.4 seconds. Make only one targeted change to the ending.

From 12.4-15.0 seconds, the camera exits through the same physical ATASAY doorway and performs one continuous smooth FPV backward arc with a slight rise, naturally transitioning into the exact composition of the supplied end-frame photograph. The final camera position, lens perspective, vertical framing and exterior geometry must match the end-frame image precisely: the tall white corner column with black louvers centered, the ATASAY shop window on the lower left, the two narrow ATASAY entrances near center, the neighboring red ROSSMANN sign on the right, the curved paving line and round wooden flower planter in the lower-right foreground, and the blue sky with the same building proportions. Preserve the actual readable ATASAY 1937 branding and all architectural details.

The output must end on the supplied photograph's exact angled vertical composition - not a frontal storefront view, not a centered facade, and not any other exterior angle. By the last 0.7 seconds, camera motion settles into a completely stable hero frame visually matching the end image. No cut, dissolve, morph, teleport, scene reset or geometry change; the transition must be achieved only through continuous physical camera motion and correct parallax. Do not alter any earlier section of the video.

